
 

 

Seminar AutoCAD Map 3D  
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zielgruppe 

 Landschafts- 

architekten  

 GIS-Bearbeiter 
 Stadtplaner  

 Tiefbauplaner 

 

Vorkenntnisse 

 AutoCAD 

Basiswissen 

 Windows 

Basiswissen 

 

Dauer 
2 Tage 

 

Alternativ 

4 Sessions online zu 

3,5h 

 

 

Ort 

Am Mittleren Moos 48 
86167 Augsburg 

 

Anfragen an 
team@planify.de 

0821-44974902 
 

Gebühr 

Auf Anfrage 

 

Themenschulungen 

Bitte sprechen Sie uns 

auch auf unsere 

Themenschulungen 

und 

Individualschulungen 
bei uns oder bei Ihnen 

vor Ort an. 

 

 

 
 1 Autodesk Map 3D Umgebung und Oberfläche 
 

 2 Integrieren von CAD und GIS 

 Anbindung von GIS-Daten 

 Anbindung bzw. Import von Raster(bild)daten  

 Import von Vermessungsdaten 

 Darstellungsverwaltung und Stilbearbeitung 

 MAP-Layer einstellen 

 Koordinatensystem zuweisen 
 

 3 Ändern von GIS-Daten 

 DWG, SDF- und SHP-Datenquellen einlesen 

 Bearbeiten von Flächenelementen 

 Sachdaten im Datenraster vergeben 
 

 4 Analysieren von GIS-Daten 

 SHP-Datenquellen einlesen 

 Elementquellen-Abfrage erstellen & erweitern 

 CSV-Datenexport erstellen 

 Thematische Karte erstellen mit Legende 
 

 5 Pufferzonen 

 Generierung von einfachen GIS-Objekt-Pufferzonen 

 Analyse mittels Pufferzonen und Export 

 Layout „Puffer-Präsentation“ 
 

 6 Anwendung und Abfragen von DWG-Dateien 

 Zeichnungsabfragen 

 Datenabfragen 

 Zeichnungsbereinigungen - MAPCLEAN 

 

 8 Export von GIS-Analyse-Karten als AutoCAD-Datei (DWG) 

 

 9 Topologien-Flächenverschneidungen nach Abfrage 

 

10 Koordinatensysteme 

 Koordinatensystemtransformation von DWG-Dateien 

 Koordinatenverfolgung 

 Messen in verschiedenen Koordinatensystemen 

 Affine Transformation 
 

10 Weitere mögliche Themen 

 Objektklassen 

 Verknüpfungen 

 Topologien-Netzverfolgungen 

 Grenzlinien aufbrechen 
 

11 Tipps & Tricks „AutoCAD“ 

 Externe Referenzen 

 Benutzerkoordinatensysteme 

 

2 Tage oder 4 Sessions zu 3,5h AutoCAD Map 3D Grundlagen 
 


